
Bestimmungshilfe für 
Tiere im Naturpark 
Wildeshauser Geest
Der Schlüssel zur richtigen Tiergruppe
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Die größte Sehenswürdigkeit, 
die es gibt, ist die Welt � 
sieh sie dir an.

- Kurt Tucholsky
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Der Naturpark Wildeshauser Geest ist Teil 
der Nationalen Naturlandschaften (NNL), 
dem Bündnis der deutschen National-
parke, Naturparke, Biosphären reservate 
und  Wildnisgebiete. 
www.nationale-naturlandschaften.de

Tipps für den Einstieg in die

Tierbeobachtung:

1. Wie groß ist das Tier, welche Farben hat 

es, was für Geräusche macht es?

All diese Eigenschaften können bei der 
Wieder erkennung helfen und sind vielleicht 
wichtige Bestimmungsmerkmale. 

2. Wie könnte das Tier heißen?

Um die Art später wiederzuerkennen gibt es 
einen Trick: Überlege dir auf Grundlage der 
Eigenschaften aus Schritt 1 einen eigenen 
 Namen für das Tier!

3. Wo hast du deine Beobachtung gemacht?

Viele Arten haben typische Lebensräume, die 
wichtige Hinweise zur Bestimmung geben. 
Oft fi ndet man die Arten in ähnlichen Lebens-
räumen wieder.

4. Was für ein Tier hast du gefunden?

Für diese Frage ist der Bestimmungsschlüssel 
auf der Rückseite ein guter Einstieg, los gehts! 

Mehr Infos zum Natur park 
und seinen Bewohnern 
fi ndest du auf unserer 
Webseite:

Wie funktioniert diese Bestimmungshilfe?

Wenn du mit offenen Augen im Naturpark 
unter wegs bist, stellst du bestimmt schnell 
fest, dass es überall krabbelt und fl attert. Aber 
was sind das eigentlich alles für Tiere?

Dieser Bestimmungsschlüssel hilft dir als Orien-
tierung, denn Tiere können anhand ihrer Merk-
male in unterschiedliche Gruppen eingeteilt 
werden. Starte zur Bestimmung einfach bei der 
lilafarbenen Box!

Wenn du es genauer wissen willst, helfen spe-
zielle Bestimmungsbücher oder Handyapps. 
Der Naturpark Wildeshauser Geest arbeitet mit 
der kostenlosen App ObsIdentify zusammen. 
Scanne den QR-Code für mehr Infos!

Wichtig zu wissen: 

In dieser Bestimmungshilfe spielt die  Anzahl 
der Beine eine wichtige Rolle. Bei  anderen 
Bestimmungsschlüsseln sind es andere 
 Kriterien. Es gibt Tiere, die du nicht mit diesem 
 Bestimmungsschlüssel einordnen kannst. Zum 
 Beispiel hat eine Kaulquappe noch keine Beine 
und ein Wal ist kein Fisch � aber der kommt bei 
uns im Naturpark auch nicht vor. 
Wenn du erst einmal das Prinzip verstanden 
hast, kannst du dich schnell auch in andere 
Bestimmungsschlüssel einarbeiten. Vielleicht 
fallen dir selbst ja auch noch eigene Ideen für 
Bestimmungsschlüssel ein?

Du hast einen Verbesserungs-
vorschlag? Dann schick uns eine 
E-Mail an naturpark@wildegeest.de 

wildegeest.de/
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Feuchte 
Haut ohne 
Haare und 
Schuppen

Trockene 
Schuppen

Steinkriecher
(Hundertfüßer)

Schnurfüßer
(Tausendfüßer)

Saftkugler

4 Paare3 Paare 5 Paare 7 Paare

(Hundertfüßer)

Schnurf
(Tausendfüß

0 Paare 1 Paar 2 Paare Mehr als 7 Paare (Auswahl)

Ja Nein Fell

Ja: Schlangen

Ja: Fische

Vögel

Reptilien
(außer Schlangen)

Amphibien

Insekten

Spinnentiere

Krebse Asseln

Hat das Tier 
Schuppen?

Hat das Tier 
Flossen?

Ist das Tier ganz rund, wenn 
du es von vorne anschaust?

Was für eine Haut 
hat das Tier?

Nein: Würmer oder 
Insektenlarven

Nein: Schnecken 
und Muscheln
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Wie viele 
Beinpaare hat 
das Tier?

Hinweis: Fühler sehen 
manchmal aus wie Beine, 
zählen aber nicht dazu.
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Spinnentiere

Insekten

Saftkugler

Reptilien
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und Muscheln

Die dargestellten 

Tiere sind natür-

lich nur eine Aus-

wahl an Tieren, 

die im Naturpark 

vorkommen.

Säugetiere
(außer Fledermäuse)

Säugetiere
er Fledermäuse)

Mückenlarve

Wels

Meerforelle

Karpfen

Posthorn-
schnecke

Bachmuschel

Weinberg-
schnecke

Amsel

Kiebitz

Kranich

Zauneidechse

Biber

Rotfuchs Teichmolch

Gras-
frosch

Erdkröte

Feuer-
salamander

Großer Schillerfalter

Weber-
knecht

Igel-
zecke

Jagd-
spinne

Wollhand-
krabbe

Gerandeter 
Saftkugler

Tausendfüßer

Kellerassel

Gemeiner 
Steinläufer

Kamber-
krebs

Kreuz-
spinne

Heidegras-
hüpfer

Gemeine 
Wespe

Erdhummel

Sandlauf-
käfer

Grüne 
Stinkwanze

Heide-
libelle

Mäuse-
bussard

Steinkauz

Ringelnatter

Regenwurm

Haus-
maus


